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CONCEPT:

UNE FOIS SUR LE SITE, VOUS RESSENTEZ LA SERENITE DE CE LIEU SAINT SANS VRAIMENT COMPRENDRE L'HISTOIRE DU LIEU, VOUS VOUS SENTEZ VRAIMENT A LECART DE L'HISTOIRE. ON DEPLORE AUSSI LA DEGRADATION DU PAYSAGE DE L'ENTOURAGE.

APRES AVOIR FAIT UNE ENQUETE SUR LES BESOINS PROGRAMATIQUES DU LIEU ET AFIN DE CREER UN POLE D’ATTRACTION CULTUREL, UNE RESTRUCTURATION AUSSI BIEN ARCHITECTURALE DE L'ENSEMBLE BATI QUE VEGETALE DE LENTOURAGE AMENAGE EST NECCESSAIRE: DEFINIR UN CIRCUIT SPECULATIF OU LES VACAN-
CIERS/VISITEURS EN QUETE DE MEDITATION ET DE DETENTE SONT PROPULSES DANS UNE FLANERIE PREDETERMINEE.
LA VALLEE DE HAMAT SERA DESTINEE A ETRE EXPERIMENTEE PAR DES REPRESENTATIONS DE CETTE HISTOIRE QUI NOUS ECHAPPE, A TRAVERS UNE PROMENADE CINEMATIQUE QUI SE BASE SUR UN PARCOURS HISTORIQUE REGROUPANT :

1-  L'HISTOIRE DU MYTHE:

- UN PARCOURS RELIE A LA PROMENADE EXISTANTE QUI EXPRIME DIFFERENTES SENSATIONS PAR LE BIAIS DE L'ESPACE , DE LA LUMIERE ET DE LA MATIERE AFIN DE PROJETER LE VISITEUR DANS L'HISTOIRE VECUE DES MARINS:
- PARCOURS , STATIQUE >> “NUIT CALME".

- 'OBSCURITE >> “NUIT”

-VENT >>“VENT VIOLENT ".

- LUMIERE QUI GUIDE >> “ECLATS DE LUMIERE ”.

- LA PEUR >> “PANIQUANT" .

- LA PRIERE >>“SE MIT A PRIER".

- LA SOUFFRANCE >> “ILS ESCALADENT LA FALAISE”".

2- L'HISTOIRE DE EVOLUTION ARCHITECTURALE :
(LA GROTTE 4EME SIECLE /LE MONASTERE 17EME SIECLE ET LE COUVENT 19EME SIECLE)

PROGRAMME:

LE PROGRAMME REPONDRA AUX BESOINS DE LA VILLE ET DU SANCTUAIRE :
- UN PARVIS DE PREPARATION QUI JOUE LE ROLE DE PORTE D'ENTREE A CE SITE
- UNE SALLE PAROISSIALE (DIRECTION DU COUVENT)

- UN CIMETIERE (DIRECTION DU COUVENT)

- UN PARCOURS THEMATIQUE AMENAGE

- UNE SALLE D’EXPOSITION PERMANENTE

- UNE MEDIATHEQUE

- UN AMPHITHEATRE

- UN HOTEL

- LOGEMENTS POUR AGRICULTEURS

- UN CAFE/RESTAURANT

ECHELLE / IMPACT :

-L'ECHELLE DU PROJET EST RELATIVE AU SANCTUAIRE ET MON INTERVENTION EST DEDIEE AUX VISITEURS.
-LE TERRAIN EST ISOLE DE LA VILLE ET PRESQUE VIERGE.
-MON INTERVENTION SE FERA DANS UN CERCLE AYANT COMME RAYON 250 M.

STRATEGIES:

HOTELS EXISTANT APPARTENANT AU COUVANT:
-PROPOSER UNE DEMOLITION DE CES BATIMENTS AYANT AUCUNE PRESERVER L’ARCHITECTURE ET L'AMENAGEMENT EXISTANTE. CREER UNE COUTURE VERTE ENTRE LA VEGETATION ABONDANTE PROPOSER UN PARCOURS CULTUREL QUI EST RELIE AU PARCOURS
VALEUR ARCHITECTURALE ET LES INTEGRER DANS LE SITE NA- DE LA FALAISE ET LA PLAINE SUD. EXISTANT.
TUREL AFIN DE PRESERVER L’ARCHITECTURE HISTORIQUE DU
SITE (LE COUVANT).

-PROPOSER UN HOTEL POUR VISITEUR ET UNE SERIE DE PETITS
LOGEMENTS POUR LES AGRICULTEURS QUI S’'OCCUPENT DE LA
PLAINE SUD.
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-AXE HISTORIQUE ARCHITECTURALE : LES TROIS EDIFICES HISTORIQUES DU SITE FORMENT 2 POLES D’ATTRACTIONS RELIES PAR UN ESCALIER .

-AXE HISTORIQUE DU MYTHE : CET AXE A ETE DECIDE DU POINT DE VUE DE LA TOPOGRAPHIE DU TERRAIN ET DE L'ALLIGNEMENT DES ARBRES EXISTANTS FORMANT UN AXE PARALLELE A L'AXE HISTORIQUE ARCHITECTURALE.

-TRANSITION : CET AXE SE DIRIGE VERS LA MER, VERS LA GROTTE OU TOUT A COMMENCE QUE CE SOIT DE L'HISTOIRE DU MYTHE OU DE L'HISTOIRE ARCHITECTURALE. C’EST UN AXE DE TRANSITION ENTRE L'HISTOIRE DU MYTHE
ET UHISTOIRE ARCHITECTURALE DU LIEU.
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PARCOURS:

* GROTTE 4 EME SIECLE

MONASTERE 17 ENE SIECLE

3

ESCALIERS

TRANSITION

DEFINIR UN CIRCUIT SPECULATIF OU LES VACANCIERS/VISITEURS EN QUETE DE MEDITATION ET DE DETENTE SONT PROPULSES DANS UNE FLANERIE PREDETERMINEE.
LA VALLEE DE HAMAT SERA DESTINEE A ETRE EXPERIMENTEE PAR DES REPRESENTATIONS DE CETTE HISTOIRE QUI NOUS ECHAPPE, A TRAVERS UNE PROMENADE CINEMATIQUE QUI SE BASE SUR UN PARCOURS HISTORIQUE
REGROUPANT : L'HISTOIRE DU MYTHE ET L'HISTOIRE DE L'EVOLUTION ARCHITECTURAL.
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PLAN :

-LE PROJET PROPOSE SERA UN PROJET QUI SE FOND DANS LA NATURE , ENTERRE QUI RESPECTE LARCHITECTURE EXISTANTE (COUVANT,MONASTERE ET GROTTE) DU SITE ET LA TOPOGRAPHIE DE MEME TOUT EN PROFITANT DES DIFFERENTES VUES VERS LA MER ET VERS LES
PAYSAGES.

-LE PARCOURS SERA CONSTITUE D'UN PROGRAMME QUI SE BASE SUR LES BESOINS DE LA VILLE DE HAMAT ET SUR LES BESOINS DU LIEU.

-RESPECTER LA TOPOGRAPHIE DU TERRAIN TOUT EN INCRUSTANT DES FONCTIONS AFIN DE PROFITER DES DIFFERENTS PANORAMAS.
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COUPE AA":

VUE VERS LE CIEL

VUE SUR LA PLAINE

VUE SUR LA MER
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COUPE AA":
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COUPE CC":




COUPE BB":
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LUMIERES ET COULEURS COMME SOURCE D’INSPIRATION :
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CONCEPT :

-LE PROJET CONSISTE A CREER UNE RELATION ENTRE L'ANCIEN ET LE CONTEMPORAIN, LE PASSE ET LE PRESENT.

ON SE SITUE SUR UN SITE ASSEZ PARTICULIER QUI EST COMPOSE DE PLUSIEURS EDIFICES APPARTENANT A DIFFERENTES
EPOQUES.

-’ARCHITECTE A VOULU DONNER A LA RESTAURATION UNE DIMENSION URBAINE EN PROPOSANT UN PROJET QUI DEVELOPPE
DES ESPACES SECONDAIRES COMME UN PARC PUBLIC DANS LA VILLE DE BELLINZONA UNIQUEMENT COMPOSE DE ROCHES, DE
MURS EN PIERRE, D’ARBRES, UN PARCOURS PUBLIC DANS LE VIDE QUI RELIE LES VISITEURS AU PAYSAGE ET AU LAC DES ALPES.
LARCHITECTE PROPOSE UN PROJET QUI SE FOND DANS LA NATURE , ENTERRE ET QUI REPOND AU LIEU EXISTANT.

-LA PRINCIPALE MODIFICATION APPORTEE AU CASTELGRANDE PORTE SUR LA CONSTRUCTION D'UN ASCENSEUR RELIANT LA
VILLE AU CHATEAU QUI SE TROUVE A 80 M AU-DESSUS DU NIVEAU DE LA RUE. CET ASCENSEUR EST L'ELEMENT DECISIF DE LA
TRANSFORMATION, CAR C'EST GRACE A LUI QUE LE LIEU PEUT ETRE INVESTI AU QUOTIDIEN PAR LES HABITANTS. LES CORPS DU
CHATEAU SONT AMENAGES EN BAR,RESTAURANT, MUSEE, SALLES DE CONFERENCES ET DE SEMINAIRES. LES TOURS, AINSI QUE
LES REMPARTS ET LES JARDINS (ESPACES LIBRES), SONT TRANSFORMES EN PARC PUBLIC DOMINANT LA VILLE ET LA VALLEE. EN
POSITIONNANT UN ASCENSEUR ET EN CREANT UNE GRANDE PLACE BASSE AUX PIEDS DU CHATEAU, UN LIEN FORT ET EVIDENT
EST INSTAURE ENTRE LA VILLE ET SON CHATEAU. LANCIEN EST TRAITE COMME UN SUPPORT A LA CREATION D'UN ESPACE CON-
TEMPORAIN, A L'ECHELLE DU CHATEAU, TANDIS QUE LE NEUF VIENT RELIER LE CHATEAU A LA VILLE PAR LE BIAIS D'UN NOU-
VELELEMENT ENTIEREMENT AUTONOME, LASCENSEUR.

ANALYSE DU PROGRAMME:

UN AMENAGEMENT, CONSTITUE D’ESPACES, D’'UN ASCENSEUR ET DE LA LUMIERE.
L'ASCENSEUR, UN ELEMENT QUI PARTICIPE A LA RELATION ENTRE LES HABITANTS
ET LES CORPS DU CHATEAU QUI EUX SONT AMENAGES EN BAR, RESTAURANT,
MUSEE, SALLES DE CONFERENCES ET DE SEMINAIRES

STRUCTURE:

LE TRAVAIL DE TRANSFORMATION A L'ECHELLE DE L'EDIFICE SE VEUT DISCRET,
VOIRE IMPERCEPTIBLE DEPUIS L'EXTERIEUR ET MARQUE A L'INTERIEUR PAR DES
AJOUTS CLAIREMENT CONTEMPORAINS EN BETON ET METAL. LES MATERIAUX EM-
PLOYES SONT MIXTES, PARFOIS LA PIERRE, PARFOIS LE BETON, LE BOIS, LE METAL.
LES ELEMENTS AJOUTES SE LIENT AUX ELEMENTS EXISTANT DE TELLE MANIERE
QU'ON A DES DIFFICULTES A COMPRENDRE CE QUI EST NEUF DE CE QUI NE L'EST
PAS. LE BETON VIENT EN PIEDS DE MURS ET DANS LES ENCADREMENTS DE PORTES,
LES RESEAUX PASSENT TOUS PAR CES NOUVEAUX AJOUTS. LA MATIERE NEUVE ET
LA MATIERE EXISTANTE SE FONDENT L'UNE DANS LAUTRE EN DEVENANT UNE
NOUVELLE ENTITE.

ENVELOPE:

LE TRAVAIL DE TRANSFORMATION A L'ECHELLE DE L'EDIFICE SE VEUT DISCRET,
VOIRE IMPERCEPTIBLE DEPUIS L'EXTERIEUR ET MARQUE A LINTERIEUR PAR DES
AJOUTS CLAIREMENT CONTEMPORAINS EN BETON ET METAL.

LE PROJET SE FOND DANS LA NATURE AYANT COMME ENVELOPPE LE TERRAIN NA-
TUREL, LA FALAISE.

IL EXISTE UNE RELATION FORTE ENTRE CE PROJET ET LE PROJET QUE J‘AIMERAIS DEVELOPPER POUR MON PROJET DE PFE:
-LE CONTEXTE, LE LIEU HISTORIQUE , LA TOPOGRAPHIE : LE FAIT DE SE FONDRE, DE SE CACHER POUR PRESERVER LES EDIFICES EXISTANT.
-LA LUMIERE COMME SOURCE D’ECLAIRAGE ET DE SENSATION , TAMENAGEMENT ET SURTOUT LA SENSIBILITE DES DETAILS ET DE LEURS INTEGRATION DANS LA NATURE.

-LA MATIERE: LE BETON QUI REPRESENTE LA ROCHE ARTIFICIELLE QUI REPOND AU CONTEXTE.



